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Homepage der Vorlesung:
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Organisatorisches

Vorlesung: Mo 14:00 – 16:00 NW1 H1

Skript:

� Verfügbar auf Webseite

� Teile I + II: VL Theoretische Informatik I

� Teile III + IV: VL Theoretische Informatik II

� Zusätzliches Material in der VL wird angekündigt   

Mitschreiben!

Hauptsächlich Folien,

ausgesuchte Beispiele + Beweise an der Tafel



Literatur

� Skript zur Vorlesung (Webseite)

� Dexter Kozen, Automata and Computability,   Springer 

Verlag 2007

� John Hopcroft, Rajeev Motwani, Jeff Ullmann, Introduction 

to Automata Theory, Languages, and Computation (3rd 

edition), Addison Wesley, 2006

� Uwe Schöning, Theoretische Informatik-kurzgefasst, 

Spektrum Akademischer Verlag, 2001

� Ingo Wegener, Theoretische Informatik-Eine 

algorithmenorientierte Einführung, Teubner, 1999.



Übungsgruppen

� 8 Gruppen zu unterschiedlichen Terminen,            

Zuordnung über zentrales Webtool (PI1)

� Beginn kommende Woche

� Jede Woche ein Aufgabenblatt auf VL-Homepage, 

das in der Übungsgruppe gemeinsam gelöst wird

� Jede zweite Woche werden die Aufgaben abgegeben 

(bis Mo. 12:00 ins Postfach des Tutors) und korrigiert

� In der kommenden Woche muss nichts abgegeben 

werden.

� Die Bearbeitung der Aufgaben erfolgt in Gruppen von 

2-3 Personen



Scheine / Prüfungen

Prüfungsmodalitäten

� Es gibt 6 gewertete Übungsblätter, insgesamt müssen 

50% der Punkte erreicht werden             

� Note wird über alle Blätter gemittelt,                     

geht in Bachelor-Note ein!

� Zusätzlich Fachgespräch am Ende des Semesters        

(Prüfungsleistung, Änderung der Note möglich)

� Der prüfungsrelevante Stoff wird bestimmt durch

Vorlesung und Übungen (nicht das Skript)!



Theoretische Informatik – Eine kurze Einführung
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Theoretische Informatik – Beispiel 1
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Theoretische Informatik – Beispiel 2



Theoretische Informatik – Beispiel 2



Theoretische Informatik – Beispiel 2



Theoretische Informatik – Beispiel 3



Theoretische Informatik – Beispiel 3



Theoretische Informatik



Zur Rolle der Mathematik
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Automaten und formale Sprachen - Einführung



Grundlegende Definitionen
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Formale Sprachen in der Informatik



Wichtige Fragestellungen
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Chomsky-Hierarchy
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